Un Dungeon Crawler para
2 a 4 jugadores, sin master,
en caja ctbica de 9x9x9cm.

Campaia compuesta por 4
Leyendas de 5 Capitulos
(o misiones) y un Epilogo.
Duraci6n de 2 a 3 horas por
\_Leyenda, 30 minutos por
T cada mision.,
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IATENCION, MAS
MONSTRUOS ESTAN
POR LLEGAR!

JUEGA UNA CARTA PARA CAPTURAR MONSTRUOS"
SEGUN SU TiPO © POSICION Y LA OTRA COMO

ACCiON ESPECIAL

LOS MONSTRUOS DEL TiPO DE LA SEGUNDA CARTA
HUYEN A SUS RESPECTiVOS MAZOS.

PERO 0JO...

iNO PUNTUAS LOS MONSTRUOS DE TU COLOR, PERO
CUANTOS MAS ACUMULES MAS PUNTOS LES DARAS
A TUS RiVALES!

94 CARTAS + 1 BLOC DE PUNTUACION




Ninguno sabéis al cien por cien si hay un alien en vuestro mazo,
asi que cuantas menos cartas reveles, mejor para tu salud.

Arriesgate pero con inteligencia, cualquier pequeno desliz
puede hacer que un nimero bajo se transforme en el mas alto

de la ronda. Mantén la sangre fria y calcula bien cudl va a ser
tu siguiente paso, no querrds forzar demasiado la suerte...
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DE ACCIONES

RECOGERY/
ENTREGAR

Componentes:

94 cartas
25 fichas de trabajador
85 fichas de viajero
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Clige primero, bazlo bien
V... jsobrevive!

Draft &
Set Collection

2A5
JUGADORES

+|3 ANOS
25 A 45 MIN

TEMATICO
FAMILIAR




N JUEGO DE LCa Cabalgata de las 34 MINS
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PE SETS

UNA GRAN BATALLA 3% LIBRA €N MIPGARD. PEBEIS COMANDAR

VUESTRAS ESCUADKAS DE NOBLES VALKIRIAS FARA LLEVAR A

Los CALI>Os HASTA KL VALHALLA, Los pIOSES, CAPRICHOSOS

COMO 50N, TAL VEZ NO 95 FONGAN LAS CosAS £ACILES, FERY,
CON SUERTX, FODREIS GANAR sU fAVOR Y LA GLORIA.

fAMILIAR, ABSTRACTO 55 CARTAS Y 145 £ICHAS
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Explora y.expoliaillalLuna ,
Copiallaslestrategiasideltus]iivales,

Explotalsusifabricasjy/atacalalsusirobots

La explotaciéon de los recursos de la Luna ha sido
liberalizada, anque las concesiones son sdlo anuales
asi que debeis daros prisa y coger tanto como poddis
antes de largaros. Y si explota algo aqui o alla...
bueno, ya lo recogeran los que vengan detrds, éno?

@-45 Min. 2a4 1§ | #13 PAhos

EUROGAME
FAMILIAR
ABSTRACITO

Lanzamiento de
Dados, Colocacion
de Losetas y de
Trabajadores.

2 dados personalizados (deseable 8)
1dado normal (deseable 4)
55 cartas cuadradas
16 fichas de recursos
20 fichas de recurso explotado
1pedn, 6 fichas de fabricay1fichade
puntuacion para cada jugador
1tablero
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Mezcla tnica de gestion de
mano, draft y reserva de
cartas.
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Elige en qué mercado invertir
Manten el'pulso firme para colocar tus acciones
Apuesta a favor (o en contra) de tus rivales y... jgana!l
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- ldeal con
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20 80 cartas cuadradas
L @ N :S 3 dados personalizados
25 diamantes

1 app / reloj de arena
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Party - 2 a 6 jugadores - A partir de 8 afilos - 10 a 30 mins
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Ultima prueba para el ingreso en la
Academia de Artificieros de Miami

;Qué cable cortar en primer lugar?
£l azul

Segundo cable a cortar.
£l rojo Wb verde

Ultimo cable.
£l rosa amarillo

Bomba desarmada por completo.
iEnhorabuena!
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SEIS esta compuesto de, vat{qa la redundancia, 6 | Juegos que tratan de abarcar las mecdnicas nas representativas de los jueqos de mesa actuales. Del nisno modo, los juegos
son de duracion § complejidad variada y ¢l ndmero eJuﬁ?adores oscila entre 2 y 4. ;Necesitas un regalo para un anigo Jugan o no tanto? 4Te vas de viaje § no sabes que
juegos levar 0 0 dlspones del espacio Suficiente para £odos ellos? ;Dudas cudl s tu tipo de juego | necesitas probar antes de lanzarte a comprar? SEIS nace con (a intencin
0t poder dar respuesta a éstas | otras prequntas.

COMBATE ELEMENTAL LA RUTA DE LAS ESPECIAS

2 JUGADORES - 20 MINUTOS 2 a A JUGADORES - 30740 MINS.
APUESTAS - GESTION DE MANO - DECK BUILDING RUTAS - SELECCION DE ACCIONES - COMERCIO
JUEGO ABSTRACTO GESTION DE DADOS - JUEGO T1PO EURO CON TABLERO

|05 TELARES DE EFHELHEIM NOCHE ETERNA

2 3 4 JUGADORES - 30 MINUTOS 4 0 6 JUGADORES - 15 MINS.

COLOCACION DE TRABAJADORES - PICK UP & DELIVER JUEGO DE ROLES QCULTOS CON ELIMINACION
JUEGO TIPO EURQ CON TABLERO

LA MINA - 2 3 4 JUGADORES - 30 MINUTOS
ORAFT - gﬂzcal[‘[c]#ga D,%I;YESR[A; A COMBOS - ENFRENTAMIENTO DIRECTO - BAZAS
JUEGO TIPQ FILLER GESTION DE MANO DE CARTAS

2 CARTAS ADADOS LUBIT OS OJUEBOS MULTIPL[S MECANICAS
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