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¢Un juego familiar sobre hojas que se caen? ¢Y por qué no? Rapido, sencillo,
divertido y, sobre todo, muy "cuqui".

éQué ocurren cuando seis arboles aburridos se pican entre ellos por ver
guién se queda antes sin hojas este otofno? ¢Y si lo hacen por ver quién es
el Ultimo que aguanta con hojas? Dos modos de juego en un mazo de cartas.
Pajaros, orugas, hormigas, golpes de viento... Usa todo lo que tengas a mano
para ganar, sobre tus propias hojas y sobre las de tus rivales.
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Componentes:

1 mazo de 110 cartas tamano estandar dividido en dos:
48 Cartas de Hoja y 62 Cartas de Evento.

Fecha de creacion:
Septiembre 2016

Estado del juego:
Prototipo jugable aun con
margen de mejora.

Version del reglamento:
v.2

Reconocimientos:
Aln no ha sido presentado
en ningun concurso.
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Existen dos modos de juego. El modo Caduco, en el que los jugadores se esfuerzan por ser aquel que se quede
primero sin hojas mientras tratan de asegurarse de que éstas caigan estando ya secas y no antes. El segundo modo
es el inverso, el Perenne; en esta modalidad los jugadores trataran de ser el Gltimo al que se le caigan las hojas.
Ambos se juegan del mismo modo con alguna pequefia salvedad.

Cémo se juega: 4

Para comenzar una partida de Leaf Life se reparte a cada jugador un set de 4 Hojas formado por 8 cartas. Las
cartas de Hoja comparten una misma silueta para cada set y se componen de 4 cartas con hojas verdes por una
cara y amarillas en su trasera. Del mismo modo, hay una segunda carta por cada hoja, en rojo por una cara y
marron en la otra. Cada jugador coloca frente a si sus 4 Hojas por el lado verde y bajo ellas su correspondiente
carta con el lado rojo hacia arriba. Entonces se barajan las cartas de Evento y se reparten a cada jugador 8 de ellas.

En su turno, cada participante debera jugar una carta de su mano, sobre sus propias hojas obien sobre las de sus
rivales, y guardar otra para la siguiente ronda. Una vez que todos hayan realizado su jugada, cada uno pasara
todas las cartas restantes de su mano al jugador a su izquierda y recibira las del de su derecha. De este modo, a
la vez que se juega una ronda cada jugador va configurando la mano de cartas que usara en la siguiente.
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Existen dos tipos de cartas de Evento; estdan aquellas que se juegan sobre las hojas y aquellas que se juegan sobre
todo el arbol y, por lo tanto, afectan a todas las cartas de hoja del jugador al mismo tiempo. Ademas, entre las
cartas de Evento que se juegan sobre el arbol hay dos, el Pajaro y el Golpe de Viento, que se ejecutan de manera
instantanea. El resto de cartas se resuelven al finalizar la ronda.

La mayoria de cartas afectan al marchitar normal de las hojas, ya sea impidiéndolo o potenciandolo. Una Hoja que
no se haya visto afectada por ninguna carta de Evento se marchitara una vez por turno. Para ello le damos la
vuelta a la carta si estaba en verde o rojo o la descartamos si estaba en amarillo. Si la hoja estaba marrén ésta se
marchita del todo y cae.

En el modo Caduco cada carta que consigamos que caiga habiéndose marchitado completamente nos dara 3
puntos mientras que si lo hace en rojo sélo nos dara 1. El jugador que se quede antes sin Hojas ganara 2 puntos
adicionales. En caso de empate a dos se reparten, si son mas se pierden.

Algunas consideraciones:

El juego nacid el dia que empezd el otofio de 2016, por lo que aun tiene poca vida. Se ha enfrentado de una
manera encomiable a bastantes partidas de testeo. Al tener una duracion tan ajustada y explicacion tan sencilla
se presta a ello, y, al ser s6lo un mazo de cartas es muy portable. Se ha probado con nifios de 4 afios en adelante
y, si bien funciona, considero la edad minima ideal es 6 afios.

Desde la primera version, mostrada al publico en el Festival de Juegos de Cérdoba, ha habido algunos cambios
menores. Algunas cartas de Evento han sido modificadas, asi como la cantidad de jugadores. Inicialmente concebido
como un juego para 4, durante los testeos pude comprobar que escala genial hasta 6; debido al propio sistema
de juego las partidas no ven incrementadas su duracion.



